
                                                                                                                                                        
 

 

 

 

Nr zapytania: 2/PIR/2024 

 

1. INFORMACJE OGÓLNE 

Kujawsko-Pomorska Izba Rzemiosła i Przedsiębiorczości w Bydgoszczy zwana dalej 

Zamawiającym, stosując zasadę rozeznania rynku zaprasza do złożenia oferty, której celem jest 

wyłonienie Wykonawcy - firmy, która specjalizuje się kompleksowej realizacji zadań polegających na 

organizacji gier terenowych, w celu przeprowadzenia gry w ramach projektu pn. „Tworzymy razem – 

RZEMIOSŁO” – promocja edukacji dualnej KPIRiP w Bydgoszczy. Projekt jest sfinansowany ze 

środków otrzymanych z Narodowego Instytutu Wolności – Centrum Rozwoju Społeczeństwa 

Obywatelskiego w ramach „Rządowego Programu Polski Inkubator Rzemiosła na lata 2021-2030”. 

Numer umowy: 134/PIR/Z2/2024, data zawarcia umowy: 2024-05-27. Okres realizacji projektu: od 

01.01.2024 r. do 30.09.2025 r.  

Celem projektu jest wzmocnienie Kujawsko-Pomorskiej Izby Rzemiosła i Przedsiębiorczości w 

Bydgoszczy (skrót KPIRiP) i środowiska rzemieślniczego poprzez promocję nauczania dualnego w 

rzemiośle i propagowania przedsiębiorczości rzemieślniczej. 

 

Każdy WYKONAWCA może złożyć tylko jedną ofertę. 

WYKONAWCA ponosi wszelkie koszty związane z przygotowaniem oferty. 

ZAMAWIAJĄCY zastrzega sobie prawo do unieważnienia procedury zapytania. 

w każdym momencie trwania procedury bez podania przyczyny. 

ZAMAWIAJĄCY może odstąpić od podpisania umowy bez podania przyczyny. 

ZAMAWIAJĄCY nie dopuszcza możliwości negocjacji cenowej. 

 

2. NAZWA I ADRES ZAMAWIAJĄCEGO  

Kujawsko-Pomorska Izba Rzemiosła i Przedsiębiorczości w Bydgoszczy, ul. Piotrowskiego 11,  

85-098 Bydgoszcz, NIP 554-10-09-423, REGON 000446411 

 

3. SPOSÓB POROZUMIENIA SIĘ I OSOBY UPRAWNIONE DO KONTAKTU  

Jolanta Peche, tel. 52 321 37 65, e-mail: jolanta.peche@izbarzem.pl; 

Aneta Sikora, tel. 52 345 75 53, e-mail: administracja@izbarzem.pl 

mailto:jolanta.peche@izbarzem.pl
mailto:administracja@izbarzem.pl


                                                                                                                                                        
 

 

 

 

Pytania w formie pisemnej można kierować na podane powyżej adresy mailowe lub adres 

Zamawiającego.  

Zapytanie wysłano drogą elektroniczną i zamieszczono na stronie internetowej KPIRiP.  

UWAGA!  Zamawiający oczekuje, że Wykonawcy zapoznają się dokładnie z treścią 

dokumentu. Złożenie oferty będzie uważane za akceptację zasad prowadzenia postępowania, 

opisanych w niniejszym dokumencie. 

 

4. PRZEDMIOT ZAMÓWIENIA  

Przedmiotem zamówienia jest wybór firmy specjalizującej się kompleksowej realizacji zadań 

polegających na organizacji gier terenowych.  

Gra będzie miała funkcje dostępności poprzez zastosowanie symboliki QR na planie gry, co ułatwi 

komunikację w grupie niezależnie od potrzeb osób w niej uczestniczących. To pozwoli na odniesienia 

do strony internetowej z podpowiedzą do gry, którą grupa z opiekunem będzie mogła swobodnie w 

pełnej dostępności odczytać w trakcie rozgrywki. 

Celem GRY jest promocja świadomego wyboru ścieżki zawodowej i przyszłości związanej z pracą 

oraz uzmysłowienie młodym ludziom, że praca jest możliwa i dostępna w firmach rzemieślniczych. Jest 

to także promocja dualnego systemu kształcenia zawodowego jako szansy na zdobycie interesującego 

zawodu, w formule praca - nauka. 

5. OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA  

1. Opracowanie scenariusza gry, z uwzględnieniem wytycznych Zespołu Projektowego w 

szczególności z wykorzystaniem kodów QR. 

2. Przygotowanie niezbędnych materiałów do gry. 

3. Realizacja gry w wyznaczonym, przez KPIRiP obszarze na terenie Bydgoszczy, we 

wskazanym dniu w okresie październik / listopad 2024. 

4. Zabezpieczenie sprzętu niezbędnego do realizacji gry terenowej, np.: tablety, smartfony. 

5. Zapewnienie bezpieczeństwa uczestnikom gry. 

6. Konsultacje z pracownikami Izby i Konsultantem dostępności i przedsiębiorczości. 

7. Uczestnicy: uczniowie 8 (ósmych) klas łącznie: 10 drużyn, każda z drużyn liczy 5 osób + 1 

opiekun ze Szkoły Podstawowej oraz  co najmniej 1 animator/obserwator zapewniony przez 

Oferenta. 



                                                                                                                                                        
 

 

 

 

8. We wstępnym programie GRY przewidziano: 

− 10.00 – START – zbiórka, w siedzibie Izby (ul. Piotrowskiego 11 Bydgoszcz) uczestników 

gry i podział na drużyny, przekazanie pakietów startowych (np. zasad gry, mapy gry, zadań 

oraz niezbędnych urządzeń wykorzystywanych podczas gry (np. smartfon, tablet), 

− Gra będzie oparta na kodach QR - uczestnicy otrzymują dostęp do mapy lokalizacji, w których 

należy szukać kodów. 

− Zabawa w terenie, (po trasie gry uczestnicy poruszają się pieszo), rozwiązywanie zagadek i 

zadań związanych z zawodami rzemieślniczymi, przechodzenie do punktów 

kontrolnych/stanowisk, odwiedzenie bydgoskich organizacji rzemieślniczych – cechów 

rzemiosł (uczniowie szkół podstawowych poruszają się po mieście wraz z opiekunem i 

animatorem/obserwatorem). 

− Zadaniem uczestników jest odnalezienie i zeskanowanie QR kodów rozklejonych w różnych 

miejscach. 

− Wykonanie poszczególnych zadań jest ocenianie i przyznawana będzie punktacja dla całej 

drużyny. Za zeskanowanie kodu zespół otrzymuje punkty. Zdobyte punkty mogą być na 

bieżąco obserwowane online. Zespoły mają dostęp do aktualizowanego co pewien czas 

rankingu. 

− 13.00 – 14.00 – META – dotarcie do siedziby Branżowej Szkoły I Stopnia Rzemiosła i 

Przedsiębiorczości w Bydgoszczy,(ul. Kijowska 7 Bydgoszcz), w grze zwycięża drużyna, 

która w wyznaczonym czasie gry zdobędzie najwięcej punktów. 

Grupa docelowa: 

 Uczniowie ósmych klas szkół podstawowych wybrani przez Zamawiającego. 

 

Jednocześnie Zamawiający informuje, że fakt przesłania ofert cenowych będących odpowiedzią 

na zapytanie nie zobowiązuje Zamawiającego do zawarcia z jednym z Oferentów umowy, nawet 

jeśli jego oferta okaże się najkorzystniejsza cenowo.  

 

6. WARUNKI UDZIAŁU W POSTĘPOWANIU  

Składający ofertę:  



                                                                                                                                                        
 

 

 

 

− złoży ofertę w terminie, 

− posiada uprawnienia do wykonywania określonej działalności lub czynności, 

− przedstawi ciekawy pomysł na scenariusz gry,  

− zapewnienie niezbędny sprzęt/materiały do gry (np.: tablety do zczytywania kodów QR) 

− będzie dostępny w terminie określonym w pkt. 5,  

− posiada zdolności finansowe oraz techniczne do wykonania usługi, 

− zapewnienie animatora/obserwatora, która/y jest osobą niekaraną za przestępstwo popełnione 

umyślnie ścigane z oskarżenia publicznego.  

 

7. DOKUMENTY WYMAGANE W CELU POTWIERDZENIA SPEŁNIENIA 

WARUNKÓW 

− Formularz ofertowy – zgodnie z załącznikiem nr 1 + potwierdzenie realizacji przynajmniej 1 

wydarzenia o takim charakterze np.: referencje,  

− Oświadczenie o braku powiązań kapitałowych lub osobowych – zgodnie z załącznikiem nr 2, 

− Oświadczenie o wyrażeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych – zgodnie z 

załącznikiem nr 3, 

− Oświadczenie o niekaralności animatora/obserwatora – zgodnie z załącznikiem nr 4. 

 

8. WALUTA, W JAKIEJ BĘDĄ PROWADZONE ROZLICZENIA ZWIĄZANE Z 

REALIZACJĄ NINIEJSZEGO ZAMÓWIENIA 

Rozliczenia prowadzone w PLN.  

9. OPIS SPOSOBU PRZYGOTOWANIA OFERTY 

Ofertę należy przygotować w języku polskim dołączając do niej wszystkie niezbędne dokumenty 

stanowiące załączniki do zapytania ofertowego. 

 

10. MIEJSCE, TERMIN I SPOSÓB ZŁOŻENIA OFERTY 

Ofertę należy przesłać do dnia 24.07.2024 roku na adresy e-mail:  

jolanta.peche@izbarzem.pl; administracja@izbarzem.pl w formie pliku PDF. Wymagane 

załączniki powinny mieć formę skanu lub pliku PDF podpisanego profilem zaufanym.  

mailto:jolanta.peche@izbarzem.pl
mailto:administracja@izbarzem.pl


                                                                                                                                                        
 

 

 

 

Oferty, które wpłyną po w/w terminie nie będą podlegać ocenie. 

 

11. KRYTERIA OCENY OFERT I WYBORU WYKONAWCY 

Wybór oferty zostanie dokonany w dniu 25.07.2024 r.  

Zamawiający dokona oceny ofert na podstawie kryterium:  

- cena – 50% 

- doświadczenie w realizacji gier terenowych – 30 %  

- ciekawy pomysł na scenariusz gry – 20% 

Zamawiający wybierze ofertę z największą ilością punktów. 

 

12. INFORMACJE O FORMALNOŚCIACH, JAKIE POWINNY BYĆ DOPEŁNIONE PO 

WYBORZE OFERTY W CELU ZAWARCIA UMOWY 

 

Niezwłocznie po wyborze najkorzystniejszej oferty Zamawiający powiadomi mailem wyłonionego 

Wykonawcę.  

Umowa/zamówienie z Wykonawcą zostanie zawarta przed podjęciem współpracy w terminie i 

miejscu wyznaczonym przez Zamawiającego. 

W przypadku nie wybrania Wykonawcy (np. brak ofert, odrzucenie ofert) Zamawiający dopuszcza 

możliwość ponownego rozpoczęcia procedury zapytania. 

Jeżeli nie będzie można dokonać wyboru oferty najkorzystniejszej zgodnie z powyższymi zasadami, 

ze względu na złożenie ofert o takiej samej liczbie punktów, zamawiający może wezwać wykonawców, 

którzy złożyli oferty, do złożenia w terminie określonym przez zamawiającego ofert dodatkowych lub 

zaprosić ich do negocjacji. Wykonawcy, składając oferty dodatkowe lub przystępując do negocjacji, nie 

mogą zaoferować cen wyższych niż zaoferowane w złożonych ofertach. 

 

13. TERMIN ZWIĄZANIA OFERTĄ 

Wykonawca jest związany złożoną ofertą przez 45 dni kalendarzowych lub do momentu podpisania 

z Zamawiającym umowy.  

Bieg terminu związania ofertą rozpoczyna się wraz z momentem złożenia oferty.   

 



                                                                                                                                                        
 

 

 

 

14. UNIEWAŻNIENIE POSTĘPOWANIA 

Zamawiający zastrzega sobie możliwość unieważnienia postępowania bez podania przyczyny. 

W przypadku unieważnienia postępowania, Zamawiający nie ponosi kosztów postępowania. 

 

15. FINANSOWANIE 

Zamówienie jest sfinansowane ze środków  otrzymanych z Narodowego Instytutu Wolności – 

Centrum Rozwoju Społeczeństwa Obywatelskiego w ramach „Rządowego Programu Polski Inkubator 

Rzemiosła na lata 2021-2030 w związku z realizacją projektu pn. projektu pn. „Tworzymy razem – 

RZEMIOSŁO” – promocja edukacji dualnej KPIRiP w Bydgoszczy. 

 

16. UWAGI KOŃCOWE 

Z możliwości realizacji zamówienia będą wyłączone podmioty, które powiązane są z beneficjentem 

lub osobami upoważnionymi do zaciągania zobowiązań w imieniu beneficjenta lub osobami 

wykonującymi w imieniu beneficjenta czynności związane z przygotowaniem i przeprowadzeniem 

procedury wyboru wykonawcy osobowo lub kapitałowo. 

 

Niniejsze ogłoszenie nie jest ogłoszeniem w rozumieniu ustawy prawo zamówień publicznych, ani 

zasady konkurencyjności, a propozycje składane przez zainteresowane podmioty nie są ofertami w 

rozumieniu kodeksu cywilnego. Niniejsze zapytanie  nie stanowi zobowiązania Kujawsko-Pomorskiej 

Izby Rzemiosła i Przedsiębiorczości w Bydgoszczy do zawarcia umowy. KPIRiP w Bydgoszczy może 

odstąpić od podpisania umowy bez podania uzasadnienia swojej decyzji. 

 

Administratorem Danych Osobowych oferenta jest Kujawsko-Pomorska Izba Rzemiosła i 

Przedsiębiorczości w Bydgoszczy, ul. Piotrowskiego 11, 85-098 Bydgoszcz. Dane osobowe 

przetwarzane są przez ADO zgodnie z Rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 

2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem 

danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 

95/46/WE (ogólne rozporządzenie danych). 

 



                                                                                                                                                        
 

 

 

 

Zamawiający: Kujawsko-Pomorska Izba Rzemiosła i Przedsiębiorczości w Bydgoszczy ul. 

Piotrowskiego 11, 85-098 Bydgoszczy Zamawiający nie jest podmiotem zobowiązanym do stosowania 

ustawy z dnia 29 stycznia 2004r. – Prawo zamówień publicznych. 

 

17. POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

Do zapytania ofertowego dołączono: 

Załącznik nr 1 – Formularz ofertowy 

Załącznik nr 2. – Oświadczenie o braku powiązań kapitałowych lub osobowych 

Załącznik nr 3 – Oświadczenie o wyrażeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych  

Załącznik nr 4 – Oświadczenie o niekaralności  

 

 


