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Regulamin Zawodowej Gry Terenowej -
~+ODKRYJ RZEMIOSLO"”

§ 1. DEFINICIE

1. Zawodowa Gra Terenowa (zwana dalej Grg) - forma konkursu edukacyjnego, zabawy
edukacyjnej, rozgrywanej na terenie miasta Bydgoszczy.

2. Organizator - organizatorem Gry pn. ,ODKRYJ RZEMIOSLO” jest Kujawsko-Pomorska
Izba Rzemiosta i Przedsiebiorczosci w Bydgoszczy z siedzibg w Bydgoszczy przy ul.
Piotrowskiego 11 (dalej: KPIRiP), nr KRS :0000034337, nr NIP: 5541009423.

3. Realizator Gry - Gra realizowana jest przez firme CUDOTWORNIA spotka z ograniczong
odpowiedzialnoscig ul. Orlat Lwowskich 93, 41-200 Sosnowiec NIP: 6443519388.
Realizator zapewnia dla uczestnikdéw gry ubezpieczenie od nieszczesliwych wypadkow.

4.  Druzyna - piecioosobowy zespdt uczniow klas ésmych szkoty podstawowej z opiekunem
Zz ramienia Szkoty zgtaszajgcej druzyne, wskazanym w formularzu zgtoszeniowym.

5. Uczestnik Druzyny - uczen klasy ésmej szkoty podstawowej zgtoszony przez Szkofe.
Jeden Uczestnik moze by¢ cztonkiem maksymalnie jednej Druzyny. Uczestnicy nie mogg
posiada¢ przeciwwskazan zdrowotnych uniemozliwiajgcych uczestnictwo w Grze.
Uczestnicy biorg udziat w Grze bedac pod opiekg Opiekuna Druzyny — nauczyciela szkoty
zgtaszajacej druzyne do Gry.

6. Opiekun Druzyny - oddelegowany pracownik/nauczyciel Szkoty zgtaszajacej uczniow
do udziatu w Grze, nie biorgcy bezposredniego udziatu w Grze, a petniacy role
opiekuna Uczestnikéow danej Druzyny we wszystkich zaplanowanych etapach Gry.

7. Szkota zgtaszajgca - szkota, ktéra zgtosita uczniow do udziatu w Grze. Szkota
organizuje wyjscie uczniéw zgodnie regulaminem wyjs¢ i wycieczek , obowigzujacym
w danej szkole.

8. Obserwator - wyznaczony pracownik KPIRiP w Bydgoszczy przydzielony danej Druzynie,
wspierajacy Druzyne w prawidtowym pokonywaniu trasy pieszo na terenie miasta
Bydgoszczy.

9. Trasa — droga, zgodnie z ktoérg Uczestnicy przemieszczajg sie w trakcie trwania Gry; na
trasie Gry zaznaczone sg Punkty Kontrolne/Stanowiska Gry.

10. Punkt kontrolny/stanowisko Gry - miejsce na trasie Gry, w ktérym Uczestnicy
rozwigzujgq wyznaczone zadania.

11. START - miejsce rozpoczecia Gry, w ktorym spotykajg sie Uczestnicy poszczegdlnych
Druzyn, odbierajg pakiety startowe i rozpoczynajg Gre.

12. META - miejsce zakonczenia Gry, w ktorym spotykajg sie Uczestnicy wraz
z Opiekunami i Obserwatorami. Na mecie nastepuje podliczenie zdobytych punktéw oraz
wytaniana jest zwycieska Druzyna.

13. Punktacja - przyznawana Druzynie przez Realizatora Gry okreslona liczba punktéw za
wykonanie okreslonego zadania.

§ 2. CELE

1. Celem GRY jest promocja $wiadomego wyboru $ciezki zawodowej i przysztosci zwigzanej
Z pracg oraz uzmystowienie mtodym ludziom, ze praca jest mozliwa i dostepna w firmach
rzemieslniczych.
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2.  Cele szczegotowe gry to:

- upowszechnianie wiedzy o zawodach w tym zawodach gingcych,

- dotarcie z informacjg o rzemiosle i formach ksztatcenia, skierowane do $rodowiska
uczniow i rodzicow,

- promocja dualnego systemu ksztatcenia zawodowego jako szansy na zdobycie
interesujacego zawodu w formule praca - nauka

- utrwalanie wiedzy o rzemiosle, tradycji i instytucjach wspierajgcych rzemiosto na
poziomie lokalnym (cechy) regionalnym (izby rzemiosta) czy krajowym (Zwigzek
Rzemiosta Polskiego).

§ 3. ZASADY GRY

Gra odbywa sie w dniu 4 pazdziernika 2024 r w Bydgoszczy.

Miejsce STARTU - ul. Piotrowskiego 11 w Bydgoszczy godzina 10.00.

Miejsce METY - ul. Kijowska 7 w Bydgoszczy godzina 13.00 - 14.00

program Gry:

1) godz. 10.00 - START - zbidérka, w siedzibie Izby ul. Piotrowskiego 11 Bydgoszcz,
Uczestnikéw Gry i podziat na Druzyny, przekazanie pakietow startowych (np. zasad
gry, mapy gry, zadan oraz niezbednych urzadzen wykorzystywanych podczas gry
(np. smartfon, tablet),

2) Gra bedzie oparta na kodach QR - uczestnicy otrzymujg dostep do mapy lokalizacji,
w ktorych nalezy szukac koddw.

3) Zabawa w terenie, (po trasie gry uczestnicy poruszajq sie pieszo), rozwigzywanie
zagadek i zadan zwigzanych z zawodami rzemies$lniczymi, przechodzenie do
punktéw, kontrolnych/stanowisk, odwiedzenie bydgoskich organizacji
rzemieslniczych - cechow rzemiost (uczniowie szkét podstawowych poruszajq sie po
miescie wraz z Opiekunem. Przebiegiem gry zarzadza dwoch Animatorow ze strony
Realizatora, oraz jeden Obserwator ze strony Organizatora).

4) Zadaniem Uczestnikow jest odnalezienie i zeskanowanie QR koddéw rozklejonych w
réznych miejscach.

5) Wykonanie poszczegdélnych zadan jest oceniane, punktacja przyznawana jest catej
druzyny. Za zeskanowanie kodu zespoét otrzymuje punkty. Zdobyte punkty moga
by¢ na biezgaco obserwowane online. Zespoty majg dostep do aktualizowanego co
pewien czas rankingu.

6) 13.00 - 14.00 - META - dotarcie do siedziby Branzowej Szkoty I Stopnia Rzemiosta
i Przedsiebiorczosci w Bydgoszczy, ul Kijowska 7 Bydgoszcz, w grze zwycieza
druzyna, ktéra w wyznaczonym czasie gry zdobedzie najwiecej punktéw

AWNH

5. Celem Gry jest wykonanie w okreslonym czasie jak najwiekszej liczby zadan (do
zwyciestwa bedzie wymagane zaliczenie wszystkich lub, jesli nikt tego nie dokona, jak
najwiekszej liczby punktéw zadaniowych). Zadania beda realizowane w punktach na
obszarze wczesniej wskazanym przez Organizatora.

6. Udziat w Grze jest bezptatny z zastrzezeniem pkt. 8.

7. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest wczesniejsze zgtoszenie Druzyny na podstawie
udostepnionego formularza zgtoszeniowego zgodnie z § 4 pkt 5, akceptacja niniejszego
Regulaminu i spetnieniu innych warunkéw (§ 4 pkt. 9) oraz zakwalifikowaniu Druzyny
do Gry przez Organizatora.

8. Organizatorzy nie zwracajg kosztéw transportu i podrézy.
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9. Po trasie Gry Uczestnicy poruszajq sie pieszo. Udziat w grze jest zwigzany z wysitkiem
fizycznym.

10. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisow ruchu
drogowego oraz postanowien niniejszego Regulaminu. Druzyna, w ktérej cho¢ jeden z
Uczestnikdéw nie dostosuje sie do tego wymogu zostanie w catosci wykluczona z dalszej
rozgrywki przez Obserwatora dziatajacego w imieniu Organizatora. Decyzja
Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

11. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim w zwigzku z czym Uczestnicy i Opiekunowie
sg zobowigzani do zachowania szczegdlnej ostroznosci.

12. Organizator zapewnia po zakonczeniu Gry poczestunek oraz napoje. Organizator
zapewnia opieke medyczng dla oséb uczestniczacych w Grze.

13. Organizator nie zapewnia dodatkowej opieki dla niepetnoletnich Uczestnikéw podczas
poruszania sie po miescie Bydgoszczy, a odpowiedzialno$s¢ w tym zakresie ponosi
wyznaczony przez Szkote Opiekun.

14. Uczestnicy, ich Rodzice i Opiekunowie prawni przystepujac do Gry biorg na siebie petng
odpowiedzialno$¢ cywilnoprawng za dziatania/zaniechania Uczestnika na caty czas
trwania Gry.

15. W przypadku ztamania przez Uczestnika zasad fair play badz utrudniania Gry innym
Uczestnikom, w dowolnym momencie Gry Organizator za posrednictwem Obserwatora
ma prawo do wykluczenia Gry catej Druzyny. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest
ostateczna.

16. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania Uczestnikdw Gry mogace
naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste osob trzecich. Organizator nie jest
strong miedzy Uczestnikami a osobami trzecimi, ktérych dobra moga by¢ naruszone w
czasie Gry.

8§ 4. REJESTRACIA

1. Gra przeznaczona jest dla ucznidw klas dsmych szkoét podstawowych z terenu miasta
Bydgoszczy i powiatu bydgoskiego, ktérzy chcg wybrac jako Sciezke kariery zawodowej
szkote branzowg lub tez rozwazajg taka mozliwos¢. Nie jest to warunek konieczny.

2. Do wudziatu w Grze Druzyne zgtasza Dyrektor szkoty podstawowej. Warunkiem
Uczestnictwa w Grze jest zgtoszenie 5 - osobowej Druzyny sktadajacej sie z ucznidw
6smych klas (Bydgoszcz i powiat bydgoski) wraz z opiekunem.

3. Szkota moze zgtosi¢ wiecej niz jedng Druzyne, jednak pierwszenstwo beda miaty szkoty,
ktére nie zgtosity zadnej Druzyny.

4. Szkota zapewnia opiekuna uczniéw. W przypadku zgtoszenia do udziatu w Grze ucznidow
ze szczegolnymi potrzebami, szkota zapewnia opieke nauczyciela wspomagajacego.

5. Zgtoszenia sg przyjmowane do dnia 30 wrzesnia 2024 roku na podstawie kompletnie
i poprawnie wypetnionego formularza zgtoszeniowego, do pobrania na stronie
internetowej Organizatora — Kujawsko-Pomorskiej Izby Rzemiosta i Przedsiebiorczosci w
Bydgoszczy pod adresem: www.izbarzem.pl, dostarczonego pocztg elektroniczng na
adres e-mali: sekretariat@izbarzem.pl lub poczta tradycyjng badz osobiscie do
siedziby Organizatora ul. Piotrowskiego 11, 85-098 Bydgoszcz. Za date zgtoszenia do
Organizatora uznaje sie date otrzymania zgtoszenia przez KPIRiP w Bydgoszczy.
Zgtoszenia otrzymane po uptywie wyznaczonego terminu, o ktérym mowa powyzej, nie
beda brane pod uwage.

6. Liczba Druzyn, ktére moga wzigé¢ udziat w Grze jest ograniczona do maksymalnie
dziesieciu zespotow piecioosobowych. Decyduje kolejnos¢ wptywu prawidtowo
wypetnionych formularzy zgtoszeniowych. Po otrzymaniu formularza zgtoszeniowego
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Organizator poinformuje kazdg Druzyne o tym, czy zostata zakwalifikowana do wziecia
udziatu w Grze.

7. Uczestnik Gry nie moze posiada¢ przeciwskazan zdrowotnych do udziatu w Grze.
Odpowiedzialno$¢ w tym zakresie ponosi Dyrektor i Opiekun Szkoty dokonujacy
zgtoszenia do Gry.

8. W trakcie Gry Uczestnicy wraz z Opiekunem oraz Obserwatorem poszczegdlnych Druzyn
nie moggq sie rozdzielad.

9. Poprzez zgtoszenie udzialu w Grze Uczestnik oraz rodzic/opiekun prawny kazdego
niepetnoletniego Uczestnika Gry wyraza zgode na:

1) wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie,
2) na publikacje wizerunku Uczestnika w materiatach promocyjnych, powstatych
podczas trwania Gry, w uzasadnionym przypadku, imienia i nazwiska Uczestnika,

3) na przetwarzanie podanych danych osobowych Uczestnika oraz rodzicow i opiekundw
prawnych Uczestnika przez Kujawsko-Pomorskg Izbe Rzemiosta i Przedsiebiorczosci w
Bydgoszczy jako administratora danych osobowych na potrzeby zorganizowania i
przeprowadzenia Zawodowej Gry Terenowej pn. ,Gdzie jest praca w Bydgoszczy?” brak
zgody na powyzsze uniemozliwia udziat w Grze.

8§ 5. ZWYCIEZCA I NAGRODY

1. Wygra¢ moze tylko jedna Druzyna.
2. Zwycieska Druzyna wytaniana jest w nastepujacy sposoéb:

1) na Mecie Gry Organizator przygotuje ranking punktowy Druzyn (wg. liczby zdobytych
punktéw),

2) w rankingu zostang uwzglednione jedynie Druzyny, ktére zameldowaty sie w ostatnim
Punkcie Kontrolnym oznaczonym jako Meta do godziny 14.00,

3) Druzyna, ktora otrzyma najwiecej punktow w rankingu punktowym otrzyma nagrode
gtdwna, nagrode otrzyma réwniez Opiekun i szkota zgtaszajaca,

4) pozostali Uczestnicy i Opiekunowie otrzymajg upominki za udziat w Grze,

5) wszyscy Uczestnicy otrzymajg pamigtkowe dyplomy za udziat,

6) w przypadku, gdy dwie lub wiecej Druzyn otrzymajgq réwng liczbe punktéow o
zwyciestwie zadecyduje czas przybycia na mete (pierwsza Druzyna wygrywa).
Ewentualna dogrywka to wykonanie dodatkowego zadania rozstrzygajgacego, o
ktorym zadecyduje Organizator.

7) taczna wartos¢ nagrod dla zwycieskiej Druzyny wynosi 1500 zt (300 zt dla
Uczestnika), dla Opiekuna 200 zt i dla szkoty zgtaszajacej 1 000 zt. O formie
nagréod zdecyduje Organizator.

8) Uczestnicy, ktérym ww. nagrody/upominki zostang przyznane nie sg obowigzani do
uiszczenia, podatku dochodowego od oséb fizycznych.

§ 6. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Gra realizowana jest w ramach projektu pn. ,Tworzymy razem - RZEMIOSLO” -
promocja edukacji dualnej KPIRiP w Bydgoszczy. Projekt jest sfinansowany ze Srodkdéw
otrzymanych z Narodowego Instytutu Wolnosci - Centrum Rozwoju Spoteczenistwa
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Obywatelskiego w ramach ,Rzadowego Programu Polski Inkubator Rzemiosta na lata
2021-2030". Numer umowy: 134/PIR/Z2/2024, data zawarcia umowy: 2024-05-27.
Okres realizacji projektu: od 01.01.2024 r. do 30.09.2025 ..

Celem projektu jest wzmocnienie Kujawsko-Pomorskiej Izby Rzemiosta i
Przedsiebiorczosci w Bydgoszczy i $rodowiska rzemieslniczego poprzez promocje
nauczania dualnego w rzemiosle i propagowania przedsiebiorczosci rzemieslniczej.

2. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy Kodeksu
Cywilnego.

3. W kwestiach spornych dotyczacych przebiegu Gry, tresci Regulaminu oraz kwestii
nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, gtos ostateczny nalezy do Organizatora.

4. Organizator w uzasadnionych przypadkach zastrzega sobie mozliwos$¢ zakoriczenia lub
przerwania Gry przed czasem jej zakonczenia, nie wreczajac nagrody gtdwnej oraz
upominkow.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zdarzenia uniemozliwiajace
przeprowadzenie Gry, spowodowane dziataniami sit wyzszych oraz przyczynami nie
lezacymi po jego stronie lub okolicznosciami, za ktére odpowiedzialnosci nie ponosi lub
ktorych nie mozna unikngc¢ bez poniesienia dodatkowych kosztow.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne problemy techniczne, majace
wptyw na wypetnienie warunkdéw uczestnictwa w Grze.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu.

8. Regulamin znajduje sie na stronie internetowej Organizatora www.izbarzem.pl oraz
dostepny jest w siedzibie KPIRiP w Bydgoszczy.

9. Administratorem danych osobowych Uczestnikow, Rodzicéw i Opiekunéw Prawnych
Uczestnikéw, Opiekundw Druzyn do celow zwigzanych z Grg jest Kujawsko-Pomorska
Izba Rzemiosta i Przedsiebiorczosci w Bydgoszczy. Tresé¢ klauzuli informacyjnej
Administratora w zakresie danych osobowych jest dostepna pod adresem:
www.izbarzem.pl.
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